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цЕль и зАдАчи испытАния
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еральными     государственными     образовательными     стандартами     высшего

разования.
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Задача  -  определить  уровень  базовой  подготовленности  поступающих  по
дмету  «Основы  про1раммирования»,  необходимый  для  освоения  программы
алавриата.

Вступительные  испь1тания  по  «основам  про1раммирования»  проводятся  в
орме тестирования с применением дистанционных технологий.

В ходе тестирования поступающему предлагается 50 вопросов в соответствии
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|          ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА
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результате   изучения   курса   «Основам   про1раммирования»   абитуриент

знать роль про1раммного обеспечения и его виды;
знать основные алгоритмические конструкции и правила их записи, основные

особы организации данных;
уметь составлять и записывать алгоритмы с использованием соответствующих

горитмических конструкций;
уметь     распознавать     необходимость     применения     той      или      иной

горитмической конструкции при решении задачи;
уметь организовывать данные для эффективной алгоритмической обработки;
уметь     разрабатывать     алгоритмы     и     реализовывать     их     на     языках

окраммирования;
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содЕржАниЕ испь1тАния

1. Основные понятия и определения программирования. Основные принципы
горитмизации.
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Понятие  алгори"а  и  его  свойства.  Типы  алгоритмов.  Способы  описания
оритмов.   Базовые   алгоритмические   структуры:   линейные,   разветвляющиеся,
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Принципы структурного про1раммирования : использование базовых структур,

композиция базовых структур.
Понятия основных элементов объектно-ориентированного программирования

П):  объекты,  классы,  методы.  Свойства  ООП:  наследование,  инкапсуляция,
лиморфизм.

Принципы  модульного  программирования.  Компонентно-ориентированный
дход.

Принципы отладки. Принципы тестового контроля и набора тестов. Проверка
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аничных условий, ветвей алгоритма, ошибочных исходных дан-ных.
2. Язык программирования
История   и   особенности   языка   программирования.   Области   применения.

роцесс трансляции и выполнения проIраммы.
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с1параметром).Операторыпередачиуправления.
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Пользовательские типы данных. Структуры и объединения, перечисления.
Определение   процедур   и   функций.   Области   видимости.   Глобальные   и

кальные переменные.
Стандартная      библиотека      языка      программирования.      Использование
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3. Основы объектно-ориентированного программирования
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ПОнятия  класса,  объекта,  свойства  объекта,  метода.  Понятия  деструктора  и
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|      Модульное программирование как метод разработки программ. Про1раммный
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и его основные характеристики. Типовая структура про1раммного модуля.
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+ОбШиЬ:::екрПиеg::аенНнН:е gрgzаНК::Ъ.аботки  приложений,  возможности  СРедЫ  И  ее
I.кЬнфиГ;Пр'=Ь::::::ТЁ:зд:ЕЁ: проекта, отладка и тестирование проекта.
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Примеры вопросов дjтя тестирования:

1.  Что такое программирование?
а)  Это написание алгоритмов для управления работой компьютера;
Ь) Это создание базы данных;
с)  Это построение архитектуры компьютера;
d) Это прием, обмен и хранение информации.

2.  На какие виды делится программирование?
а) Системное и операционное
Ь) Системное и прикладное;
с) Прикладное и инструментальное;
d) Инструментаjlьное и архитектурное.

3.  Какая главная цель программирования?
а) Нахождение и использование средств и методов обработки информации;
Ь) Передать компьютеру определенные действия или инструкции;
с) Приобретение   знаний   об   информационных   системах,   определение

общих принципов их построения и работы;
d) СОздание техники и технологии преобразования информации.

4.  Как обозначаются переменные в программировании
а) Идентификаторами (символическими именами);
Ь) Только буквами латинского алфавита;
с)  Они не обозначаются;
d) Только цифрами.

5.  Что такое в про1раммировании алгори"?
а) База данных;
Ь) Набор инструкций для решения конкретной проблемы или достижения

конкретной задачи;
с) Схема архитектуры;
d) Правила соединения процессора и монитора,

6.  Что такое блок-схема в программировании?
а)  Схематичное   представление   процесса,   системы   или   компьютерного

алгоритма
Ь) Отображение процесса, в котором видно, как протекает процесс;
с) Последовательность        блоков,        предписывающих        выполнение

определенных операций, и связей между этими блоками;
d) Общая  форма,  план,  а  также  любое  обобщённое  изображение  или

описание, лишённое конкретных деталей
7.  Когда необходимо составлять блок-схему программы?

а) до начала составления самой программы;
Ь) В процессе составления программы;
с) После составления программы;
d) Не имеет значения



8.  Как называется метод про1раммирования, при котором сначала записывается
основная про1рамма?

а) Методом параллельной систематизации;
Ь) Методом последовательной детализации;
с) Методом эквивалентной авторизации;
d) Методом интерактивной детерминации.

9.  Что могут содержать подпрограммы внутри себя?
а)  Обращение к серверу;
Ь) Базу данных;
с) Обращения к другим подпро1раммам;
d) Хранилище информации.

10.Сколько основных стадий предполагает программирование?
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